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Osszefogasaval megvaldsulé interaktiv installacié megvalodsitasa. Az installacio zart kiallitasi
térben, a diakok altal tervezett és kivitelezett haromdimenzids objektumokra mozgdoképek
kivetitésével valésul meg.

A &quot;kdzdnség&quot; altal adott egyéni valaszok alapjan egyedi, személyre szabott vizualis
elmények jonnek létre, amelyek egy jatékos dnismereti tura alloméasai. A kapott audiovizualis
tartalmakat a valaszokat adé alanyok szamitogép segitségével sajat déntéseik alapjan
generaljak.

Az alkotas gyakorlati folyamataban eltdvolodva a felhaszndl6i szinttél, felismerik, hogy a
virtudlis vilag megalkotasaval 6sszetett, sokrétl audiovizualis jelenséget kell megérteni,
analizalni és szintetizalni. Egy ilyen dsszetett feladat komoly stab munkat igényel, megértik a
lancszemek szerepét, a részfeladatok fontossagat, fejlesztve a felel6sségtudatukat.

Bevonhato tehetségek:

A komplex tehetséggondozé program megvaldsitasaba legfeljebb 20 f6 vonhato be,
figyelemmel a csoportba bevont tehetségigéretek, tehetségek és kiemelten tehetséges tanuldk
specialis igényeire és aranyaira. Vallalt létszam 15 {6

Kiegészit6 tevékenyseégek:
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A kiegészitd tevékenységek kdzUl harmat vallalunk. 1. A résztvevlk pihenését és feltdltédéseét
szolgalb programok a 2 napos tanulmanyutra vannak tervezeve. A tanulmanyut kézponti
teleptlilése Sopron ahol viszonylag terlletileg kbzel egymashoz alakitottuk ki a programokat. Az
egyik programelem az aktiv pihenést szolgal6 gyalogtura lesz a Léveregben. Erre a program
2-3 6ras idétartamot szanunk. A programelem masik jelentésebb eleme a STORNO héaz
megtekintése lesz. A harmadik elem pedig egy kicsit nyitas a kortars mlivészetek felé amit a
Soproni Egyetem Mdvészeti Intézetébe vald latogatassal terveziink megvaldsitani. Az estét egy
kbz06s sétalassal szeretnék eltdlteni Sopron belvarosaban.A masik a szulék, hozzatartozok
bevonasaval t6rténd legalabb 4 éras interaktiv, éiményalapl csoportos foglalkozas megtartasa
melynek soran a szUl6k képezik a &quot;k6zénséget&quot; kdzullk keriilnek ki azok akik
vallaljak az interaktivitdsban valé részvételt. A harmadik pedig egy 2 perces révidfilm
elkészitése amely az alkotas folyamatat, epizddjait mutatja be.

2. A szil6k, hozzatartozdk bevonasaval t6rténd legalabb 4 6ras interaktiv, élményalapu
csoportos foglalkozas megtartasa melynek soran a szilok képezik a &quot;kbzénséget&quot;
k6zUlUk kerlInek ki azok akik vallaljak az interaktivitasban valo részvételt.

3. A harmadik pedig egy 2 perces rovidfilm elkészitése amely az alkotés folyamatat, epizédjait
mutatja be.

Ide tartozik még, egy kdtelez6en meghivandé miivésszel valo talalkozas. KOMOROCZKY
TAMAS Békéscsaban sziiletett 1963-ban. Budapesten él és dolgozik. Tanulmanyait a Magyar
Képzémlivészeti FGiskola, és a Staatliche Kunstakademie Dlsseldorf, vided szakan folytatta.
Munkassagat valogatott egyéni és csoportos kiallitasok, mivészeti vasarokon és a kdztéri
alkotasain keresztiil ismerhetjiik meg. Valasztasunk azért esett ra mert gy gondoljuk hogy O
az m(ivész aki szakmai €s m(ivészeti tapasztalataval leginkabb tudja segiteni palyazati
projektlink megvalésitasat

Tehetségazonositas:

Tehetségazonositasra egy komplex, objektiv és szubjektiv médszereket magaban foglald
egyéni médszert kivanunk alkalmazni. A tanuldkat huzamosabb ideig tanit6 tanarok véleménye
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képezi a szubjektiv eszk6zok egyikét (kuldbnésen a motivacié és a kreativitas felismerésében).
Figyelembe vesszik a jelentkez6k altal a az elmult id6szakban készitett alkotasait melyet
harom szaktanar értékel. A kiléndsen a fantaziadus alkotasok tehetségfaktort jeleznek.A
kivalasztasnal figyelembe vesszlk az iskolai €s a hazon kivali kiallitasokon valé részvételt,
alkotéi palyazatokon valé megjelenést, egybefliggé gyakorlati oktatdson kapott kiilsé értékelést.

Célcsoport:

A palyazat célcsoportjat a 15-18 éves korosztaly képezi els6dlegesen. A tehetségtipusok kézil
els6sorban a a digitalis technoldgidban és m(ivészi terilleten lévé tehetségeket keressiik. Ugy
itéljuk meg hogy e projekt keretei kbz6tt lehetéséglink nyilik arra, hogy a tehetségtipusok kézil
térekedjink a rejt6zkd6dd és alulteljesitd tehetségek felkutatdsara és bevonasara. Tekintve,
hogy nem felfedezett tehetségekrél van sz6, ezért az iskolai eredmény, sét a versenyeredmeény
sem mérvado. Ugyanakkor masodlagos célcsoportként szeretnénk bevonni azokat az emlitett
tehetségterileten kimagaslé képességekkel bird tanuldkat is, akiknek a tehetsége mar
felfedezett.

Projekt tartalom:

A didkok a Mdvészi ihletés(i mozgdképes kisfelmek, a 3D technoldgiaval elballitott targy, és a
szamitdgépes programozassal kombinalt tevékenységek felhasznalasaval egy Uj mindséget
egy digitalis mdvet hoznak létre, amely segitségével problemakat tudnak megoldani. Fejlesztik
térlatasukat, logikai gondolkodasukat és m(iszaki képességeiket. A kisfilmek elkészitésekor
mUvészeti és és személyiségfejlesztéshez kapcsolddd ismereteiket is bdvitik. A projekt
mébdszertandban egyarant beépitjik és felhasznaljuk a kooperativ munkat, a felfedezéses
tanulast és az Uj ismereteket atadd mddszerekben rejl6 lehetéségeket. Az ,erés oldal”
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fejlesztésében a projektben résztvevd szaktanaroknak van kiemelkedd szerepe.
KézremUkddésikkel a résztvevd tehetségek egyéni sziikségletek és erdeklédési korik
ismeretében tovabbfejlesztik azokat a képességeiket amelyek tehetségik kiterjesztéséhez
szukségesnek itélnek meg.

Tervezett targyiasult alkotast!l

A komplex audiovizualis m( ugy jon létre, hogy egy 3D technoldgidval nyomtat targyra vetitiink
egyszerre tbbb mozgoképes filmet. Az audiovizualis md interaktivitas hatasara folyamatosan
valtozik. Az interaktivitds a k6zénség korébdl dnkent jelentkezé személy altal vezérelt
szamitbégépes adatbazisban szerepld kisfilmek gép altali kivalasztasaval jelenitdédik meg. Az
interaktivitas tartalma annyiban iranyitott , hogy a feltett kérdések dnismereti ,személyiség
tulajdonsagokra vonatkoznak és az adott kérdésekre adhat6 valaszoknak megfelel§ tartalmu
el6re elkészitett kisfilmek vetitédnek le.

Projekt zaras

A projektr6l megvalositasardl készilt videot itt nézheted meg.

A projektr6l bemutatojardl készilt videot itt nézheted meg.
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https://youtu.be/XjHvEFEahoQ
https://youtu.be/H_laxNphHa4
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A orojektrdl készuilt kiadvanyt itt nézheted meg.

A koronavirus okozta vészhelyzet miatt nem valosult meg a 2 napos tanulmanyut és a szulék
bevonasaval t6rténd interaktiv bemutatd. A projekt zardsa szintén a koronavirus okozta
vészhelyzet miatt 6 hdnapot csuszott.
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http://www.garabonciasonline.hu/files/multimedialis_kiadvany_NYOMDA.pdf

